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ARK&APP viser hvordan skoleeiere, skoleledere og laerere velger leeremidler, og hvilke
funksjoner disse laeremidlene har for laering og undervisning.

Les mer hos Universitetet i Oslo

Se ogsa rapportene

e Med ARK&APP - Bruk av leeremidler og ressurser for laering pa tvers av arbeidsformer

e «In my spare time | like to ...» En casestudie i prosjektet ARK&APP, engelsk 5. klasse.
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https://www.udir.no/globalassets/filer/tall-og-forskning/forskningsrapporter/case_11_matematikk.pdf
https://www.uv.uio.no/iped/forskning/prosjekter/ark-app/
https://www.udir.no/tall-og-forskning/finn-forskning/rapporter/ark-og-app-i-norske-klasserom/
https://www.udir.no/tall-og-forskning/finn-forskning/rapporter/ordkort-ga-god-stotte-i-muntlig-engelsk/
https://www.udir.no/tall-og-forskning/finn-forskning/rapporter/Laremidler-og-arbeidsformer-i-prosessorientert-skriving/

e Laeremidler og arbeidsformer i prosessorientert skriving. En casestrudie i prosjektet
ARK&APP, engelsk , studieforberedende utdanningsprogram vgT

e Lezeremidler og arbeidsformer i matematikk 1T. En casestrudie i prosjektet ARKQAPP,
matematikk 1T, studieforberedende utdanningsprogram vg1

e Kartlaere og begreper i @stlandets geografi. En casestudie i prosjektet ARK&APP,
samfunnsfag, 5. klasse

e Laererrollen i teknologitette klasserom. En casestudie i prosjektet ARK&APP, naturfag
5. klasse

e Laeringsressurser og arbeidsformer i engelsk: ungdomsskoleelevers arbeid med
sjangeren fantasy. En casestudie i prosjektet ARK&APP, engelsk, 8. klasse

e Bruk av lzeremidler i komplekse miljgspgrsmal. En casestudie i prosjektet ARK&APP,
naturfag, yrkesfaglig studieprogram vg1

e Laeremidler og arbeidsformer i naturfag i ungdomsskolen. En casestudie i prosjektet
ARK&APP, naturfag 10. klasse

e Tommerflgtingens tradisjoner som digital historie. En casestudie i prosjektet
ARK&APP, samfunnsfag, 8. klasse

¢ Kildearbeid, ideologier og oppgaveforstaelse i historie. En casestudie i prosjektet
ARK&APP, samfunnsfag videregaende

e Laeremidler og arbeidsformer for algebra i ungdomsskolen : en casestudie i prosjektet
ARK&APP, matematikk, 8. klasse

e Leeremidler og arbeidsformer i algebra pa mellomtrinnet: En casestudie i prosjektet
ARK&APP, matematikk, 5. klasse

Variert bruk av lseremidler

Casen undersgker hvordan klassen arbeider med matematisk kompetanse, forstatt som begrepsforstaelse,
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https://www.udir.no/tall-og-forskning/finn-forskning/rapporter/bevisst-bildebruk-er-viktig-for-begrepslaring/
https://www.udir.no/tall-og-forskning/finn-forskning/rapporter/nettbrett-gir-nye-muligheter-i-naturfag/
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https://www.udir.no/tall-og-forskning/finn-forskning/rapporter/Casestudie-om-bruk-av-laremidler-i-naturfag-pa-vg1/
https://www.udir.no/tall-og-forskning/finn-forskning/rapporter/Casestudie-om-laremidler-og-arbeidsformer-i-naturfag/
https://www.udir.no/tall-og-forskning/finn-forskning/rapporter/Casestudie-om-bruk-av-laremidler-i-valgfaget-forskning-i-praksis/
https://www.udir.no/tall-og-forskning/finn-forskning/rapporter/Casestudie-om-kildearbeid-i-historie/
https://www.udir.no/tall-og-forskning/finn-forskning/rapporter/Casestudie-om-laremidler-og-arbeidsformer-i-matematikk/
https://www.udir.no/tall-og-forskning/finn-forskning/rapporter/matematikkspill-fungerer-godt-til-a-ove/

prosedyreferdigheter, anvendelse, resonnement og engasjement. Ulike lseremidler bidro pa ulike mater.
Laereboka, Matemagisk fra Aschehoug ble brukt giennom hele undervisningsforlgpet. Elevene jobbet mye
individuelt med oppgaver fra laereboka. Den digitale tavleressursen fra det samme leereverket var en viktig
ressurs som ga grunnlag for utforskende samtaler i helklasseundervisning. Algebraspill pa PC ble brukt
som en variasjon i oppgavetreningen knyttet til faginnholdet.

Engasjerende eksempler

Analysene viser at leereren la til rette for begrepslaering, ved a skape et godt miljg for gode
helklassesamtaler, der elevene fikk mulighet til a forklare, stille spgrsmal og fikk noe tid til undring.
Helklassesamtalen foregikk rundt et bredt spekter av visuelle representasjoner pa interaktiv tavle, ofte med
engasjerende eksempler fra elevenes hverdag.

Laereren med viktig stgtte

Laereren diskuterte malene for undervisningen med elevene. Dette for & bevisstgjgre dem pa hva som var
sentralt 4 leere i den observerte perioden. Det ble satt et tydelig fokus pa kjernebegreper i algebra (variabel
og ekvivalens), og mange av de visuelle representasjonene og samtalene var knyttet til disse begrepene.
Pa denne maten la leereren til rette for en dypere og mer helhetlig forstaelse av algebraen. Dette var ogsa
for at elevene skulle se sammenhenger mellom ulike framgangsmater.

Bruk av spill med konkurranseelement

Begge PC-spillene som ble brukt, skapte en tydelig entusiasme, og de alternative representasjonene
stimulerte bade til nysgjerrighet hos elevene og til aktivitet. Et amerikansk motorsykkelspill med innlagte
matematikkoppgaver som matte Igses hurtig fungerte godt sa lenge elevene klarte a regne oppgavene
raskt. Men nar vanskelighetsgraden gkte gjettet de svaret for a kunne fortsette a kjgre. Dermed byttet de
prosedyre fra en reell utregning til en ren gjetting.

Plass til resonnering og stgrre matematisk bredde

| Salaby-spillet, derimot, er det plass for resonnering. Dataene tyder pa at de alternative symbolene
sammen med de interaktive mulighetene gir elevene en noe mer tilgjengelig inngang til algebra, pa en
mate som kan gjgre algebraiske aktiviteter mer meningsfulle. Spillet inneholder rike muligheter for & gve
forstdelsen av variabler samt betydningen av strukturer og operasjoner hvor variablene inngar. Spillet kan
dermed sies a gve en stgrre bredde av matematiske kompetanser enn motorsykkelspillet, og passer bedre
nar elever ikke gver inn regneprosedyrer de allerede behersker.
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Godt leeringsutbytte

Elevene hadde stor framgang fra pretest til posttest, og siden oppgavene i testene i stor grad vektla
forstaelse av sentrale begreper, kan se ut til at det den store variasjonen i bruk av ulike laeremidler ga et
godt leeringsutbytte for elevene.
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