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Casestudie om bruk av leeremidler i
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Elevene pa 8. trinn ble engasjerte og motiverte gjennom prosjektet om
temmerflgtingens historie, med syns det var vanskelig a forsta seertrekk
ved formidlingssjangeren og hvordan man skulle bruke primaerkilder.
Det viser denne casestudien fra valgfaget forskning i praksis.
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Rapportserie: ARK&APP

ARKR&APP viser hvordan skoleeiere, skoleledere og lzerere velger laeremidler, og hvilke
funksjoner disse laeremidlene har for laering og undervisning.

Les mer hos Universitetet i Oslo

Se ogsa rapportene

e Med ARK&APP - Bruk av leeremidler og ressurser for laering pa tvers av arbeidsformer

Side 1 av 4


https://www.udir.no/globalassets/filer/tall-og-forskning/forskningsrapporter/casestudie-fra-uio-om-laremidler-i-valgfag-forskning-i-praksis.pdf
https://www.uv.uio.no/iped/forskning/prosjekter/ark-app/
https://www.udir.no/tall-og-forskning/finn-forskning/rapporter/ark-og-app-i-norske-klasserom/

e «In my spare time | like to ...» En casestudie i prosjektet ARK&APP, engelsk 5. klasse.

e Laeremidler og arbeidsformer i prosessorientert skriving. En casestrudie i prosjektet
ARK&APP, engelsk , studieforberedende utdanningsprogram vg1

e Laeremidler og arbeidsformer i matematikk 1T. En casestrudie i prosjektet ARK&APP,
matematikk 1T, studieforberedende utdanningsprogram vg1

e Kartleere og begreper i @stlandets geografi. En casestudie i prosjektet ARK&QAPP,
samfunnsfag, 5. klasse

e Laererrollen i teknologitette klasserom. En casestudie i prosjektet ARK&APP, naturfag
5. klasse

e Leeringsressurser og arbeidsformer i engelsk: ungdomsskoleelevers arbeid med
sjangeren fantasy. En casestudie i prosjektet ARK&APP, engelsk, 8. klasse

e Bruk av lzeremidler i komplekse miljgspgrsmal. En casestudie i prosjektet ARKQAPP,
naturfag, yrkesfaglig studieprogram vg1

e Laeremidler og arbeidsformer i naturfag i ungdomsskolen. En casestudie i prosjektet
ARK&APP, naturfag 10. klasse

¢ Kildearbeid, ideologier og oppgaveforstaelse i historie. En casestudie i prosjektet
ARK&APP, samfunnsfag videregaende

e Laeremidler og arbeidsformer for algebra i ungdomsskolen : en casestudie i prosjektet
ARK&APP, matematikk, 8. klasse

e Leeremidler og arbeidsformer i algebra pa mellomtrinnet: En casestudie i prosjektet
ARK&APP, matematikk, 5. klasse

Ark & App er et forskningsprosjekt om valg og bruk av laeremidler ved Institutt for pedagogikk ved
Universitetet i Oslo, pa oppdrag for Utdanningsdirektoratet. Foreliggende rapport tar for seg 1 av de 12
casene i prosjektet.

Tre overordnede spgrsmal ligger til grunn for analysene i rapporten:
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https://www.udir.no/tall-og-forskning/finn-forskning/rapporter/ordkort-ga-god-stotte-i-muntlig-engelsk/
https://www.udir.no/tall-og-forskning/finn-forskning/rapporter/Laremidler-og-arbeidsformer-i-prosessorientert-skriving/
https://www.udir.no/tall-og-forskning/finn-forskning/rapporter/Variert-underivsning-ga-ikke-matematisk-forstaelse/
https://www.udir.no/tall-og-forskning/finn-forskning/rapporter/bevisst-bildebruk-er-viktig-for-begrepslaring/
https://www.udir.no/tall-og-forskning/finn-forskning/rapporter/nettbrett-gir-nye-muligheter-i-naturfag/
https://www.udir.no/tall-og-forskning/finn-forskning/rapporter/Casestudie-om-laremidler-i-engelsk-8-trinn/
https://www.udir.no/tall-og-forskning/finn-forskning/rapporter/Casestudie-om-bruk-av-laremidler-i-naturfag-pa-vg1/
https://www.udir.no/tall-og-forskning/finn-forskning/rapporter/Casestudie-om-laremidler-og-arbeidsformer-i-naturfag/
https://www.udir.no/tall-og-forskning/finn-forskning/rapporter/Casestudie-om-kildearbeid-i-historie/
https://www.udir.no/tall-og-forskning/finn-forskning/rapporter/Casestudie-om-laremidler-og-arbeidsformer-i-matematikk/
https://www.udir.no/tall-og-forskning/finn-forskning/rapporter/matematikkspill-fungerer-godt-til-a-ove/

e Hvordan benyttes laeremidlene i undervisningsopplegget?
¢ Hvilken funksjon har bruken av leeremidlene i interaksjonen mellom lgerer og elever?

e Hvordan bidrar bruk av lzeremidlene til engasjement og laering hos elever?

Undervisningsopplegget i casen fra forskning i praksis

Formalet med prosjektet var at elevene skulle engasjeres i et tema som var relevant for lokalmiljget, samt
pke deres innsikt i dette ved a jobbe med digitale historier om temmerflgting. Casen var et
samarbeidsprosjekt med et museum som bade forvalter og formidler en viktig del av lokalhistorien.
Laeringsressursene som elevene arbeidet med var:

1. Plansjer, skjemaer, og gjenstander som var pedagogisk tilrettelagt pa museet.

2. Primeerkilder som for eksempel gamle dokumenter og statistikk om tgmmerflgting.

Elevene benyttet ressursene til to formal. For det fgrste i arbeidet med a skrive manuset til den digitale
historien. For det andre brukte elevene bilder av gjenstander og avfotograferte bilder pa museet og i
historieboka for & skape den visuelle delen av den digitale historien.

Prosjektarbeid motiverte for lzering

Funnene viser at elevene engasjerte seg i fagstoffet og ble motivert i leeringsarbeidet ved a jobbe i prosjekt
med en digital historie. Elevene ble gitt en annen rolle som laerende enn hva de er vant med fra andre fag,
og mer tradisjonelle mater a jobbe pa hvor lsereboken strukturerer undervisningen. Elevene tilegnet seg en
nyansert og dyp forstaelse av noen av de mest vanlige faguttrykkene for omtale av tammerflgting.

Svak sjangerforstaelse hos elevene

Bade elevenes forstaelse av primzerkilder og de ressursene de hadde til radighet for a laere om
temmerflgting, framsto som utfordrende for dem. Det var kun i enkelte tilfeller, og saerlig under veiledning,
at det ble observert endring i handling hos elever i deres bruk av spraklige markgrer knyttet til sjanger i
leeringsfellesskapet.

Avhengige av veiledning fra lsereren

| casen er metoden digital historiefortelling den ressurs som sterkest strukturerer gangen i elevenes arbeid.
Analysene viser at elevene i liten grad klarte & handtere materialet sitt og «oversette» det til sjangeren
digital historiefortelling pa egen hand. Det var fgrste gang de lgste en oppgave ved a bruke denne
metoden. Framdriften var sveert avhengig av veiledning fra leereren gjennom alle leddene i prosessen.
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